Fisa de exercitii — Structura AP

Subiectul |

1. Dacd numarul de intrari si iesiri ale sistemului supus automatizarii este mic, iar algoritmul de conducere
relativ simplu se opteaza pentru implementarea prin logica:

a) cablata; b) programata; C) mixta; d) pozitiva;

2. Daca cerintele de viteza din sistemul ce trebuie automatizat sunt primordiale se opteaza pentru:

a) Logica programata; b) Logica cablata;  c) Logica negativa. d) Logica mixta;

3. Elementul care face parte din magistrala interna a APB este:
a) Magistrala de adrese; b) Magistrala de programare;
c) Magistrala de intrare; d) Magistrala de iesire.

4. Executia oricdrei instructiuni a APB incepe cu:

a) Aducerea instructiunii din memoria de programe in registrul instructiunii;
b) Decodificarea codului instructiunii;

¢) Incarcarea adresei operandului in registrul buffer de adrese;

d) Incrementarea numaratorului de adrese.

5. Numadratorul de adrese trimite adresa instructiunii cétre:
a) Bufferul de adrese;

b) Memoria de programe;

c¢) Blocul de comanda ce decodifica adresa;

d) Memoria interna.

6. Codul instructiunii curente este trimis de cétre registrul instructiunii curente catre:
a) Unitatea logica;

b) Memoria internd;

¢) Blocul de control;

d) Memoria de programe.

7. Scrieti in dreptul fiecarei afirmatii una din literele A sau F; A — daca considerati cd afirmatia este corectd;
F - daca considerati cd afirmatia este falsa:
a) Inlogica programati, orice schimbare a functiei sistemului necesiti modificari hardware.
b) Dacad viteza si complexitatea sistemului este mare se opteaza pentru logica mixta.
¢) Logica programata presupune existenta unui echipament universal pe care poate rula orice aplicatie.
d) Magistrala de date este unidirectionala.
e) Pe magistrala de control circuld adrese dinspre unitatea centrala spre periferice.

f) Oricare dintre blocurile functionale ale APB poate transmite direct date cétre adresa destinatie.



g) Intre numaratorul de adrese si memoria internd de tip RAM exista conexiune directa.
h) Memoria de programe din unitatea centrala a APB este de tip PROM.
i) Numaratorul de adrese este decrementat automat dupd Incarcarea instructiunii curente in registrul

instructiunii.
Subiectul 11

1. Completati denumirile blocurilor A, B, C si D din diagrama etapelor de proiectare a logicii programate:
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2. Scrieti in casetele corespunzatoare din diagrama, denumirile etapelor de proiectare a logicii cablate
prezentate in lista urmatoare: Testarea blocurilor componente, Testarea prototipului, Sinteza blocurilor,
Partajarea blocurilor, Implementarea cu circuite logice, Proiectare produs final.
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3. Scrieti in casetele corespunzatoare din diagrama, denumirile etapelor de proiectare a logicii cablate
prezentate in lista urmatoare: Partajarea sistemului in logica cablata si logica programata, Proiectarea
programului, Elaborarea documentatiei, Scrierea programului sursi, Inscrie programul in PROM, Testarea

programului, Asamblarea programului, Alegerea configuratiei sistemului.

A.
\ 4
B.
v
C.
v
D.
v
E.
v
F.
Satisface
performantele
impuse ?
G.




4. Completati urmatoarea schema bloc a APB cu denumirile corespunzatoare:

A. B. ' . C.

5. Completati urmatoarea schema bloc a unitatii centrale a APB cu denumirile corespunzatoare:
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7. Periferice de iesire
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Subiectul 11

1. Realizati asocierile corecte intre denumirile etapelor de proiectare in logica cablata aflate in coloana A si

caracteristicile acestor etape aflate in coloana B.

A. Etapele de proiectare

B. Caracteristici ale etapelor

1. Sinteza blocurilor

a) Trebuie parcursa de mai multe ori pana la obtinerea unui
produs acceptabil. Dureaza mult mai ales daca prototipul s-a

realizat pe placi de test universale.

2. Testarea prototipului

b) Exprimarea functionarii blocurilor prin functii logice.

3. Testarea blocurilor
componente

c) Implementarea functiilor logice pe placi universale sau

dedicate dupa testarea componentelor electronice.

4. Partajarea blocurilor

d) Aici sunt descoperite erorile facute in faza de sinteza,
reluarea proiectdrii trebuind facuta din aceasta faza, uneori cu

modificari radicale.

5. Implementarea cu circuite

logice

e) Se testeaza separtat blocurile componente, cele inexistente

simulandu-se. La aparitia de erori se reia implementarea.

6. Proiectare produs final

f) Se imparte sistemul in module dupa criterii functionale sau
pozitionale. Modulele trebuie sd satisfaca cerintele de numar

minim si complexitatate redusa.

2. Realizati asocierile corecte intre denumirile etapelor de proiectare in logica programata aflate in coloana

A si caracteristicile acestor etape aflate in coloana B.

A. Etapele de proiectare

B. Caracteristici ale etapelor

1. Alegerea configuratiei
sistemului;

a) Se verifica daca programul satisface cerintele impuse prin tema
de proiectare. Daca este necesar se reiau fazele de scriere,
translatare si testare a programului. Se verificd viteza de raspuns.
Daca viteza este prea mica se poate ajunge chiar la implementarea

unor module in forma cablata.

2. Proiectarea programului

b) Se determina numarul de intrari, numarul de iesiri , numarul de
dispozitive de transmitere a informatiei, capacitatea memoriei,

tipul si numarul de interfete cu procesul.

3. Scrierea programului

sursa

c) Translatarea programului in limbaj cod masina.

4. Testarea programului

d) Schitarea operatiilor ce trebuie executate de program.

5. Inscrie programul Tn
PROM

e) Scrierea programului intr-un limbaj de nivel superior

6. Asamblarea programului

f) Daca verificarea programului s-a incheiat cu succes acesta se

inscrie in memoria permanenta.




3. Realizati asocierile corecte intre denumirile etapelor de proiectare in logica cablata aflate in coloana A si
caracteristicile acestor etape aflate in coloana B.

A. Etapele de proiectare B. Caracteristici ale etapelor

1. Sinteza blocurilor a) Trebuie parcursd de mai multe ori pana la obtinerea unui
produs acceptabil. Dureaza mult mai ales daca prototipul s-a

realizat pe placi de test universale.

2. Testarea prototipului b) Exprimarea functionarii blocurilor prin functii logice.
3. Testarea blocurilor c) Implementarea functiilor logice pe placi universale sau
componente dedicate dupa testarea componentelor electronice.

4. Partajarea blocurilor d) Aici sunt descoperite erorile facute in faza de sinteza,

reluarea proiectarii trebuind facuta din aceasta faza, uneori cu

modificari radicale.

5. Implementarea cu circuite  [e) Se testeaza separat blocurile componente, cele inexistente
logice simulandu-se. La aparitia de erori se reia implementarea.

6. Proiectare produs final f) Se imparte sistemul in module dupa criterii functionale sau
pozitionale. Modulele trebuie sa satisfaca cerintele de numar

minim §i complexitatate redusa.

4. Realizati asocierile corecte intre denumirile etapelor de proiectare in logica programatd aflate in coloana

A si caracteristicile acestor etape aflate in coloana B.

A. Etapele de proiectare B. Caracteristici ale etapelor

a) Se verifica dacad programul satisface cerintele impuse prin tema

.. |de proiectare. Daca este necesar se reiau fazele de scriere,
1. Alegerea configuratiei

) ) translatare si testare a programului. Se verificd viteza de raspuns.
sistemului;

Daca viteza este prea mica se poate ajunge chiar la implementarea

unor module in forma cablata.

b) Se determina numarul de intrari, numarul de iesiri , numarul de
2. Proiectarea programului |dispozitive de transmitere a informatiei, capacitatea memoriei,

tipul si numarul de interfete cu procesul.

3. Scrierea programului L ) .
. c) Translatarea programului in limbaj cod masina.
sursa

4. Testarea programului  [d) Schitarea operatiilor ce trebuie executate de program.

5. Inscrie programul Tn

e) Scrierea programului intr-un limbaj de nivel superior
PROM

6. Asambl Ui f) Daca verificarea programului s-a incheiat cu succes acesta se
. Asamblarea programului

inscrie in memoria permanenta.




5. Faceti asocierile corespunzdtoare intre blocurile unui APB aflate in coloana A si rolul lor functional, din
coloana B.

A. Blocuri APB

B. Rol functional

1. Periferice de intrare

a) Trimite comenzi in proces (de exemplu
pentru alimentarea unor bobine de relee sau
contactoare, sau aprinderea de lampi de
semnalizare)

2. Unitatea centrala

b) “creierul” APB, ce coordoneaza activitatea
din ntregul sistem;

3. Periferice interne

¢) Primeste informatii din proces (de la
intrerupdtoare, comutatoare, contactoare, relee,
limitatoare)

4. Periferice de iesire

d) Genereaza intervale de timp si contorizeaza
evenimente

6. Faceti asocierile corespunzatoare intre blocurile unitatii centrale a unui APB aflate in coloana A si rolul

lor functional, din coloana B.

A. Blocurile unitatii centrale
ale APB
1. Registrul instructiunii

B. Rol functional

a) Indica adresa din memorie de unde va fi citita

curente instructiunea ce urmeaza a fi executata.

b)Memoreaza temporar adresa perifericului sau locatiei
2. Unitatea logica de memorie cu care unitatea centrala face schimb de

informatii.

3. Memoria program c) Memoreaza variabilele utilizate in program

4. Numaratorul de adrese d) Memoreaza programul APB.

. 5 e) Decodifica codul instructiunii si comanda operatiile
5. Memoria interna i ) ) . i
din APB implicate de aceasta instructiune.

f) Prelucreaza datele achizitionate de perifericele de
intrare sau citite din memoria interna si trimite

6. Buffer de adrese A o y .
rezultatul In memoria interna sau la perifericele de

iesire

7. Blocul de control g) Se incarca cu instructiunea de executat




7. Faceti asocierile corespunzatoare intre blocurile perifericelor de intrare, iesire si interne ale unui APB

aflate in coloana A si rolul lor functional din coloana B.

A. Blocurile perifericelor unui B. Rol functional
APB

a) lzoleaza galvanic si adapteaza semnalele din
1. Bloc decodificare adresa proces pentru a deveni compatibile cu cele din
automatul programabil.

b) Prin intermediul sau semnalul de pe magistrala de
date este trimis la temporizatorul sau iesirea

2. Bloc multiplexare semnale

intrare <
selectat(a).

c) Compara adresa de pe magistrala de adrese cu
) adresa proprie implementata hardware si emite
3. Bloc temporizare . L
semnal de recunoastere In caz de coincidenta a

acestor doua adrese.

d) Selecteaza o intrare sau un bloc de temporizare si

4. Bloc prelucrare semnal intrare . o i
depune informatia citita pe magistrala de date.

5. Bloc comanda canal e) Realizeaza temporizari $i numarari (contorizari).
6. Bloc de iesire f) Realizeaza adaptarea de nivel a semnalul de iesire.
Subiectul IV
1. Ce reprezintd schema de mai jos?
2. Denumiti elementele din partea de circuit alimentata la 24V.
3. Precizati elementul care asigura izolarea galvanica.
4. Explicati functionarea schemei cand S; este deschis.
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Subiectul V

1. Ce reprezintd schema de mai jos?
2. Denumiti elementele din partea de circuit alimentata la 24V.

3. Explicati functionarea schemei cand semnalul de pe magistrala interna trece din 0 logic in 1 logic.
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